Regulamento das Competi¢des Esportivas para o Congresso de Jovens

1. Objetivos

1.1. Este regulamento tem por objetivo normatizar a existéncia das competicdes esportivas no Congresso de
Jovens e nos Jogos Classificatdrios que precedem o mesmo;

1.2. Os jogos tém por objetivos:

1.2.1 Promover o intercambio entre os diversos grupos de jovens, a unido entre os mesmos, através da
realizacdo de um programa comum aos jovens envolvidos;

1.2.2 Promover e incentivar a pratica de esportes, e a competitividade sadia entre os grupos presentes,
reforcando o espirito cristdo de unido, respeito e companheirismo durante as disputas.

2. Modalidades

2.1. As modalidades esportivas de carater competitivo oferecidas no Congresso de Jovens sdo as seguintes:

e Futebol (masculino e feminino)

e Voleibol (masculino e feminino)

e Ténis de mesa (masculino e feminino)

e Xadrez (masculino e feminino)

Domind (dupla masculina, dupla feminina e dupla mista)
Corrida de fundo — 2800m (masculino)

Corrida de fundo — 1400m (feminino)

Corrida de revezamento — 3 x 700m (masculino e feminino)
e Nata¢do—60m (masculino)

e Natag¢do —30m (feminino)

e Basquete 3x3 (masculino e feminino)

3. Jogos Classificatodrios

3.1. Os Jogos Classificatérios é um evento que precede o Congresso de Jovens e visa selecionar 8 equipes
dentre as inscritas para as modalidades coletivas (futebol e voleibol);

3.2. Para os jogos classificatdrios, é considerada a seguinte divisdo e nimero de equipes classificadas:

a) CHAVE 1 —abrange os grupos do Parana e Paraguai, de onde se classifica uma equipe em cada
modalidade/naipe;

b) CHAVE 2 — abrange os grupos do Rio Grande do Sul, de onde se classifica uma equipe em cada
modalidade/naipe;

c) CHAVE 3 — abrange os grupos de Santa Catarina, de onde se classificam seis equipes em cada
modalidade/naipe;

3.2.1. A distribuicdo das vagas pode ser alterada pela comissdo organizadora, caso alguma chave apresente
menos que duas equipes inscritas;



3.3. O sistema de disputa utilizado nos jogos classificatdrios sera definido de acordo com nimero de equipes
inscritas, e serd apresentado no congresso técnico;

3.4 As datas e locais dos jogos sado definidos e comunicados pelo Comité de Esportes.

4. Inscricoes

4.1. Modalidades Coletivas

4.1.1 Ainscrigdo de equipes para as modalidades coletivas é feita através do site www.sejameuc.com.br em
periodo a ser informado pelo Comité de Esportes com antecedéncia também no préprio site;

4.1.2. Para a participagao nas modalidades coletivas nos Jogos Classificatérios, existe a cobranca de uma taxa
de inscricdo por modalidade/naipe, divulgada anualmente pelo Comité de Esportes;

4.1.3. E permitida somente a inscricdo de uma equipe (por modalidade e naipe) por grupo de jovens;

4.1.4. E obrigatério o envio da relag3o de jogadores por modalidade/naipe, em data previamente marcada
pelo Comité de Esportes (conforme modelo de planilha disponibilizada no site do SEJA);

4.1.5. E obrigatério o envio do Termo de Ciéncia digitalizado e assinado pelo Missionério/Pastor da
comunidade, conforme modelo disponibilizado pelo Comité de Esportes, com cépia do documento de
identificacdo do Missiondrio/Pastor (Carteira de Identidade/Registro Nacional de Estrangeiro). A ndo
apresentacdo do Termo de Ciéncia e do documentacao de identificacdo antes do inicio dos jogos invalida a
participacdo do grupo nos jogos Classificatérios/Congresso, sob qualquer alegacdo.

4.1.6. Nos Congressos Técnicos (quando ocorrer presencialmente), a relacdo de jogadores e o Termo de
Ciéncia devem ser entregue de forma impressa, contendo nome legivel e assinatura do lider do grupo, lider de
esportes e missionario ou pastor (conforme solicitado em cada documento). Nos grupos onde o lider de
esporte for o lider de grupo, tem validade a assinatura do mesmo;

4.1.7. Serdo permitidos até 15 jogadores inscritos em cada modalidade e naipe;

4.1.8. Nao serao aceitos jogadores “emprestados” de outros grupos, nem a aglutinagdo de grupos para a
formac&o de uma equipe. Isto significa que na cidade/distrito/paréquia/comunidade onde houver mais de um
grupo de jovens, ndo poderd se juntar com os outros grupos existentes, sob pena de serem proibidos de jogar
futuramente;

4.1.9. O jogador que estiver participando de 2 ou mais grupos de jovens, devera optar por qual grupo queira
participar, mesmo que tenha frequéncia em mais grupos. Ao participar dos Jogos Classificatérios por um
grupo, o jogador s6 podera participar do mesmo grupo nos Jogos do Congresso;

4.1.10. Nos Jogos do Congresso, somente sera permitida a participa¢do dos jogadores inscritos para o
Congresso (aqui significa o evento Congresso, ndo apenas 0s jogos);

4.1.11. A idade minima para poder participar dos Jogos Classificatérios e dos Jogos do Congresso de Jovens é
de 14 anos;

4.1.12. A idade maxima para participacdo dos Jogos Classificatdrios e dos Jogos coletivos do Congresso de
Jovens é de 29 anos, todavia podendo haver 2 exce¢des (acima de 29 anos) por naipe em cada equipe;

4.1.13. Para representar a FLT-CETEOL, o jogador deve estar regularmente matriculado nesta instituicdo;

4.1.14. Conforme Congresso Técnico realizado no dia 10 de fevereiro de 2018, apds 1 ano em teste, foi aprovado
pela maioria dos grupos presentes a “SUSPENSAQ” da regra de frequéncia minima de 60% (sessenta por cento)



no periodo de 4 meses que antecedem a data de entrega da relacdo de jogadores para os Jogos Classificatorios;
e nos meses de: setembro, outubro, novembro e dezembro do ano que antecede ao Congresso de Jovens.

4.2. Modalidade Individuais

4.2.1. As inscri¢Ges de atletas para as modalidades individuais, disputadas somente no congresso de jovens,
sao realizadas no Congresso de Jovens, em locais e horarios divulgados pelo Comité de Esportes do Congresso
e também divulgados na central de informagdes;

4.2.2. Para a efetivacdo da inscric3o, existe a cobranca de uma taxa de R$3,00 por participante a ser paga no
momento da inscricdo;

4.2.3. O atleta sé podera se inscrever para jogar pelo grupo onde estiver inscrito, sendo necessaria a
apresentacdo do pulseira no momento da inscri¢do;

4.2.4. Cada atleta poderd se inscrever em no maximo duas modalidades, com algumas observagdes:

4.2.4.1. O mesmo atleta ndo pode se inscrever em dois naipes de dominé e taco (masculino e misto, ou
feminino e misto);

4.2.4.2. O mesmo atleta ndo pode se inscrever nas modalidades de xadrez e doming;

4.2.5. Somente poderdo se inscrever 4 jogadores/equipes por grupo de jovens participantes em cada
modalidade e naipe.

4.2.6. Metodologia W.0. Esportes Individuais:

Serd aplicado W.0. quando:

4.2.6.1. O atleta ndo comparecer a partida e ndo justificar auséncia.

4.2.6.2. Quando a partida estiver blogueando o andamento da tabela de jogos, mesmo justificada auséncia.
4.2.6.3. Observacoes:

E de responsabilidade do atleta 0 acompanhamento do andamento da tabela de jogos, bem como a escolha
das modalidades que ira participar.

O atleta deve decidir qual modalidade ira participar no caso de coincidéncia de hordrios de partidas entre
modalidades diferentes (nos casos onde as partidas ndo podem ser adiadas pelo andamento da tabela).

5. Premiacoes e Pontuacdo

5.1. Por ocasido do congresso de jovens, sera premiado com o troféu geral o grupo que acumular mais pontos
durante os jogos. O troféu tem carater rotativo, sendo que o grupo que conquistar o troféu geral pela terceira
vez fica definitivamente com ele;

5.2. Serdo premiados os trés primeiros colocados de cada modalidade e naipe, ficando facultativa a premiacgao
nos Jogos Classificatérios;

5.3. Serd premiada a melhor torcida, durante os jogos no Congresso de Jovens; terdo direito a voto os
membros do comité organizador do congresso, os membros da comissdo organizadora dos esportes, e mais
duas pessoas escolhidas especialmente para este fim;

5.3.1. Serdo considerados critérios de avaliagdo para premiac¢do da melhor torcida: a caracterizagao, grito e
hino de torcida, respeito ao publico em geral e aos adversarios e participacdo durante os jogos.



5.3.2. Em caso de ndo houver uma torcida que se destaque durante os jogos no Congresso de Jovens, o troféu
de melhor torcida ndo serd entregue a nenhum grupo. Esta decisdo pode ser tomada pela equipe de avaliagao,
conforme item 5.3.

5.5. Pontuacdo do Troféu Geral

5.5.1. Mérito esportivo

5.5.1.1. O sistema de pontuacdo do troféu geral é baseado em apuracdo de pontuacdo geral por modalidade,
ou seja, um ranking de pontuacdo por grupo (e ndo por atleta) é gerado para cada modalidade/naipe
conforme o desempenho seguinte: 12 lugar = 10 pontos / 22 lugar = 8 pontos / 32 lugar = 6 pontos / 42 lugar =
4 pontos / 52 lugar = 2 pontos. Atletas do mesmo grupo acumulam pontos para gerar um novo rankeamento
por grupo, que por sua vez, obedece a mesma escala de pontuacdo para ser utilizada na apuracdo do troféu
geral;

5.5.1.2. Em caso de empate de nimero de pontos no rankeamento por grupos, o critério de desempate é o
melhor resultado alcan¢ado;

5.5.1.3. O sistema é o mesmo para as modalidades individuais e coletivas, sendo facilitada a sua aplicacdo nas
modalidades coletivas, pois sé é permitida a participacdo de uma equipe por grupo de jovens;

5.5.1.4. Nas modalidades onde o sistema de disputa for a de eliminatéria simples ou dupla, os 4 primeiros
colocados sdo conhecidos por confronto direto. O 52 colocado sera a equipe que perdeu para o 12 colocado
nas quartas-de-final; o 62 colocado, a equipe que perdeu para o 22; e assim sucessivamente.

5.5.1.5. Demais itens que impactam na pontuacao geral:

a) Nao inscrigdo do grupo até a data limite (por modalidade e naipe) = -2 pontos

b) Depdsito bancario nado identificado = -2 pontos

c) Depdsito bancario fora da data limite = -2 pontos

d) N3ao participacdo de um integrante do grupo de jovens inscrito para os Jogos Classificatérios no
Congresso Técnico definido pelo comité (por grupo) = -2 pontos

e) Nao participacdao de um integrante do grupo de jovens classificado para os jogos coletivos no
Congresso de Jovens no Congresso Técnico definido pelo comité (por grupo) = -2 pontos

f) N&o envio da relagdo dos jogadores até a data limite para os Jogos Classificatérios (por modalidade e
naipe) = -4 pontos

g) Nao envio do termo de Ciéncia até a data limite para Jogos Classificatérios = -4 pontos

h) N&o envio da relacdo dos jogadores até a data limite para Congresso de Jovens (por modalidade e
naipe) = -4 pontos

i) N3o envio do termo de Ciéncia até a data limite para Congresso de Jovens = -4 pontos

j)  Nao apresentac¢do de uma bola durante os Jogos Classificatérios (por modalidade e naipe) = -2 pontos

k) N&o apresentacdo de uma bola durante os jogos do Congresso de Jovens (por modalidade e naipe) = -2
pontos

I) Participagdo nos esportes individuais (pelo menos 1 inscrigdo por modalidade e naipe) = 2 pontos

m) Cada cartdo vermelho recebido = -4 pontos; Cada cartdo amarelo recebido = -2 pontos (durante Jogos
Classificatérios e Jogos do Congresso)

n) Melhor torcida escolhida = 5 pontos



6. Os Jogos

6.1. Nos dias dos jogos, os jogadores devem apresentar a pulseira e um documento de identificacdo com foto
(carteira de identidade, CNH, passaporte).

6.2. Futebol

6.2.1. As regras adotadas serdao da Confederacgao Brasileira de Futsal, com algumas particularidades listadas
nos itens subsequentes, independente dos jogos serem disputados em piso de grama ou quadra de salao;

6.2.2. A cidade que sediara os jogos classificatérios devera avisar com 60 dias de antecedéncia qual o tipo de
piso usado nos jogos;

6.2.3. Quanto ao uso de chuteiras, fica estabelecido que somente sera permitido o uso de chuteiras especificas
de futebol suico (que ndo possui travas, mas tem um solado especial para gramado);

6.2.4. Tempos minimos de jogo: 2 periodos de 10 minutos, com 1 intervalo de 2 minutos;
6.2.5. Ndo é permitido pedir “tempo” no decorrer dos 2 periodos de jogo;

6.2.6. As cobrancas de penalidades serdo efetuadas de forma livre, mas tendo a distancia minima de 7 metros
(quando os jogos forem disputados em grama).

6.2.7. Nos Jogos Classificatorios:

6.2.7.1. No sistema de disputa de “pontos corridos”, a vitéria garante 3 pontos para a equipe, enquanto o
empate 1 ponto para cada equipe, sendo que o critério de classificacdo é o maior nimero de pontos somados;

6.2.7.2. Havendo empate no somatorio dos pontos, os critérios sdo:

a) Menor nimero de cartdes vermelhos por equipe;

b) Menor nimero de cartdes amarelos por equipe;

c¢) Menor numero total de faltas individuais, durante as classificatérias;

d) Saldo de gols durante as classificatérias; (gols prés menos gols sofridos);
e) Menor nimero de gols sofridos, durante a competicao;

f) Confronto direto.

6.2.8. No Congresso:

6.2.8.1. Os jogos sdo disputados em sistema de eliminatdrias simples. Havendo empate durante o tempo
normal havera cobranga de pénaltis para definir o vencedor, com 3 cobrancas intercaladas para cada equipe e,
se persistir o empate sera cobranca de um em um até haver o desempate.

6.3. Voleibol

6.3.1. Valem as regras divulgadas pela Comissao Brasileira de Arbitragem de Voleibol (COBRAV), com as
seguintes alteragdes:

a) Um jogo é ganho pela equipe que vencer dois sets (invalidando o capitulo 6.3.1 das regras da
COBRAV);

b) Um set (exceto o decisivo — 32 set) é ganho pela equipe que primeiro atingir 25 pontos, existindo um
minimo de 2 pontos de diferenca no placar de uma equipe para com a outra, chegando ao maximo de
30 pontos (invalidando o capitulo 6.2 das regras da COBRAV);

c) Caso haja empate (1 —1) em sets, um set decisivo (32) é jogado e terminado em 15 pontos, havendo a
necessidade de um minimo de 2 pontos de diferenca limitado a 30 pontos (invalidando o capitulo 6.3.2
das regras da COBRAV).
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6.3.2.1. No sistema de disputa de “pontos corridos”, a vitéria garante 3 pontos para a equipe, sendo que o
critério de classificacdo é o maior nimero de pontos somados;

6.3.2. Nos Jogos Classificatorios:

6.3.2.2. Havendo empate no somatdrio dos pontos, os critérios sao:

a) Menor nimero de cartdes vermelhos por equipe;
b) Menor nimero de cartdes amarelos por equipe;
c) Setsaverage;

d) Pontos average;

e) Confronto direto.

6.3.3. No Congresso:

6.3.3.1. Os jogos sdo disputados em sistema de eliminatdrias simples.

7. Punicdes

7.1. Serdo aplicadas as seguintes puni¢des aos jogadores portadores de cartdes de adverténcia (validas para as
modalidades de futebol e voleibol):

a) O jogador que receber 2 cartdes amarelos (acumulativos) estara suspenso da proxima partida que a
equipe vier a disputar. Caso o jogador tenha recebido o 22 cartdo amarelo no ultimo jogo de sua
equipe no Congresso de Jovens ou nas Classificatdrias, este deve cumprir a suspensao no primeiro
jogo da competicdo seguinte;

b) O jogador que receber 1 cartdo vermelho durante a competicdo, estara suspenso da proxima partida
gue a equipe vier a disputar. Caso o jogador tenha recebido o cartdo vermelho no uUltimo jogo de sua
equipe no Congresso de Jovens ou nas Classificatdrias, este deve cumprir a suspensao no primeiro
jogo da competicao seguinte;

7.2. Qualquer integrante do grupo de jovens que estiver participando dos jogos e que por ventura vier se
comportar de forma inconveniente e indisciplinada podera sofrer alguma forma de punicdo avaliada e
decidida pelo comité de esportes juntamente com a coordenag¢do do Congresso de Jovens. Podendo o grupo
participante vir a perder pontos ou ainda ser desqualificado dos jogos por um periodo de até 2 anos.

8. Dispositivos Gerais

8.1. Sugere-se a utilizacdo de arbitragem neutra para os jogos, evitando quaisquer falatdrios desnecessarios e
discussdes inconvenientes;

8.2. O grupo de jovens que estiver participando dos jogos, e que ndo tiver mais chances de se classificar,
“entregando” o jogo por luxo, sofrerd a penalidade de ndo poder participar do préximo torneio.

8.3. O grupo de jovens que se inscrever para os jogos, confirmar e ndo participar, ndo podera participar do
proximo torneio.

8.4. O grupo de jovens que se classificar para os jogos no Congresso e ndo vier a jogar, ndo podera participar
dos jogos pelo periodo de 1 ano.

8.5. Qualquer jovem, de qualquer grupo que estiver participando dos jogos (classificatérios e Congresso), se
for jogador, lider ou torcedor, que for flagrado por algum membro do comité de esportes consumindo bebida
alcodlica (cerveja, vinho, cuba, etc.) ou consumindo qualquer outro tipo de estimulante (éter, cola, langa-
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perfume, etc.) em qualquer momento do encontro, e isto envolve desde o momento da chegada do grupo na
cidade sede até no momento da partida, o grupo todo sofrera a puni¢do de ndo poder participar dos jogos
pelo periodo de 2 anos.

8.6. Ndo sera tolerada qualquer forma de utilizagcdo de fogos de artificio e similares.

8.7. Toda e qualquer reclamagdo somente sera aceita, e averiguada, se escrita em papel e assinada pelo lider e
pastor ou missiondrio responsavel pelo grupo;

8.8. Qualquer caso ndo mencionado neste documento serd analisado pela coordenacdo do evento, cuja
decisdo é soberana.

Comité de Esportes —Julho de 2022

Contato: comite-esportes-seja@googlegroups.com



